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PROPOSITO: El alumno pondrd en prdctica algunos conocimientos de comunicacién de puertos
y manejo de direcciones ip creando un socket.

ALCANCES:

El alumno sabrd cémo comunicarse por medio de un programa hecho en java, haciendo uso de un
cliente y un servidor utilizando un puerto de comunicacién y una direccion ip

REQUERIMIENTOS:

v’ Sistema operativo Linux
v Software: NetBeans y jdk
v' Cédigo en java

Se comienza ejecutando la plataforma de NetBeans y aparecera la seccién de INICIO
como se muestra en la Figl. , en el cual dara un clic en el mend FILE y en el submend
New Project
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Figl. Inicio de NetBeans



Después se desplegara la ventana de New Project donde selecciona la categoria (Java)
y se le da clic en el botén Next, como se muestra Fig2.

» New Project x

Steps Choose Project

1. Choose Project Q Filtar: | |
Catagories; Projects!
| e java s (& v | App| 1 )
[ @ |avaFx & Java Class Library
@ Java Web
Java EE
HTMLS
Java ME Embedded
Maven
PHP
Groovy
@ c/C++ v

& |ava Project with Existing Sources
A% Java Free-Form Project

DOECCDOoD

Rescription;

|Creates a new Java SE application in a standard IDE project, You can
|also genarate a main class in the project, Standard projects use an
[IDE~generated Ant build script to build, run, and debug your project,

‘ Next = | cancel | | Help |

Fig2. New Project

En la Fig3. se muestra el nombre del proyecto crear cada una de las aplicaciones para
hacer el socket de chat
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» CLIENTE (Equipo 25-MIGUEL ANGEL BECERRIL ARIAS)

Posteriormente se transcribe el cédigo para ir creando el chat como se muestran en
las Fig4, Figh y Figé.
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Figh. Cddigo cliente - ThreadENVIA
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Fig6. Cédigo cliente- ThreadRECIBE

Se abre el ejecutable de la seccion de CLIENTE donde muestra un mensaje de
"Buscando al Servidor..." como se muestra en la Fig7.

Fig7. CLIENTE - Buscando el servidor



En la Fig8. Se muestra que el cliente ya estd conectado al servidor (Equipo 26).
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Fig8. CLIENTE - Conexidn al el servidor

> SERVIDOR (Equipo 26 KAREN SIDERY YAZBECK GARDUNO MIRANDA)

Se transcribe el cédigo para ir creando el chat como se muestran en las Fig9, FiglOy
Figll.
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Fig9. Cédigo servidor- Chat Principal
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Figl1. Cddigo servidor - ThreadRECIBE
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Se ejecuta el cédigo donde muestra un mensaje de “Buscando cliente.." como se

muestra en la Figl2.

Figl2. SERVIDOR - Buscando cliente

En la Figl3. Se muestra que el servidor ya estd conectado con el cliente (Equipo 25).

Figl3. SERVIDOR - Conexidn con el cliente



A continuacion se presentan los resultados en cada una de las estaciones, en la Figl4.
es la visualizacion del CLIENTE y la del SERVIDOR en la Fig15.
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Figl4. Resultado CLIENTE

Fig13. Resultado SERVIDOR



CONCLUSION

Esta prdctica fue muy sencilla que en lo personal me permitio conocer como es un
entorno de cliente servidor por medio de este programa.

Lo ventaja que se puede notar es que no se codifica mucho por haber utilizado java
como lenguaje de programacion.



